Hyvitfeldtska Spetsutbildning Matematik:
Kunskapsoversikt

Forberedd for math.bluehawana.com

9 februari 2026

1 Introduktion

Detta dokument sammanfattar de centrala matematiska omraden och begrepp som krivs for att
lyckas pa antagningsprovet till Hvitfeldtskas spetsutbildning i matematik.

2 Aritmetik och Talteori

¢ Rikneordning: Prioriteringsregler (parenteser, potenser, multiplikation/division, addi-
tion/subtraktion).

e Primtal och Delbarhet:

— Primtalsfaktorisering.
— Delbarhetsregler (2, 3, 4, 5, 6, 8, 9).

— Storsta gemensamma delare (SGD) och minsta gemensamma multipel (MGM).
e Brak och Procent:

— Forlangning och forkortning av brak.
— Omvandling mellan brak, decimalform och procent.

— Forandringsfaktor.
¢ Potenser och Rotter:

— Potenslagarna (a® - a¥ = a* 1Y, (a®)¥ = a®, etc.).
— Kvadratrotter och hogre rotter.
— Grundlidggande uppskattning av rotter (t.ex. v/50 = 7.07).

3 Algebra och Funktioner

e Algebraiska uttryck: Forenkling, parenteshantering, faktorisering.
e Ekvationer:

— Linjara ekvationer.
— Ekvationssystem (substitutionsmetoden, additionsmetoden).

— Andragradsekvationer (pg-formeln, nollproduktmetoden).

e Olikheter: Hantering av olikheter, intervall.



e Monster och Talf6ljder:

— Aritmetiska och geometriska talfoljder.

— Rekursiva formler.

4 Geometri

¢ Plangeometri:

— Vinklar och vinkelsummor (triangel 180°, fyrhérning 360°).
— Area och omkrets av trianglar, rektanglar, parallelltrapetser, cirklar.

— Pythagoras sats.
¢ Likformighet och Kongruens:

— Topptriangelsatsen och transversalsatsen.

— Skala (lingdskala, areaskala, volymskala).
e Cirkelgeometri:

— Randvinkelsatsen.
— Kordasatsen.

— Tangenter till cirklar.

5 Kombinatorik och Sannolikhet

¢ Kombinatorik:

— Multiplikationsprincipen.
— Permutationer (ordning spelar roll).

— Kombinationer (urval utan ordning).
e Sannolikhet:

— Klassisk sannolikhetsdefinition (P(A) = %)

— Oberoende handelser.

— Komplementhéndelse.

6 Probleml6sningsstrategier
e Rita en figur: Alltid forsta steget i geometriproblem.
e Testa sma fall: Forsta monster genom att testa n = 1,2, 3.
e Arbeta baklinges: Ibland ldttare att utga fran vad som ska visas.

e Variabelinférande: Beteckna sdkta storheter med x, y.



